	
	
	


I- Définition d’une interruption : 
Une interruption provoque la suspension du programme principal pour aller exécuter une procédure d’interruption plus prioritaire. A la fin de cette procédure, le microcontrôleur reprend le programme à l’endroit où il s’était arrêté. 

Le PIC16F84 possède …… sources d'interruption. A chaque interruption sont associés des bits de contrôles dont les majorités sont dans le registre INTCON. 
II- Contrôle d’une interruption
	INTCON
	GIE
	PEIE
	TOIE
	INTE
	RBIE
	TOIF
	INTF
	RBIF


On se contente d’étudier l’interruption à partir de la broche RB0/INT, celle-ci est contrôlée par 4 bits dont 3 présents dans ce registre (GIE, INTE, INTF), le quatrième est ; le 6éme bit du registre d’option OPTION-REG vue dans la leçon précédente (INTEDG).
· Registre INTCON

· Bit 7: GIE = Global Interrup Enable
1 = Autorise toutes les interruptions.

0 = Désactive toutes les interruptions.

· Bit 4: INTE = RB0/Int Interrup Enable 
1 = Autorise les interruptions sur la broche : RB0

0 = Désactive les interruptions sur la broche : RB0

· Bit 1: INTF = RB0/Int Interrup Flag.

1 = Une interruption sur la broche RB0 est survenue.

0 = Pas d’interruption sur la broche RB0.

Ce drapeau doit être remis à zéro par le programme de traitement de l’interruption.

Registre OPTION-REG
· Bit6 : INTEDG = Interrupt Edge.

1 = Interruption si front montant sur RB0/INT

0 = Interruption si front descendant sur RB0/INT.
Le logiciel FLOWCODE prend seul ces considérations, avec logipic ou autre il faut utiliser directement  les registres.
III- Activité 
On veut commander deux cycles différents dont le 2éme est prioritaire d’un jeu de lumière
· Cycle1 : répétition infini Lumière verte 2s puis lumière jaune 2s tant que bp=0

· Cycle2 : répétition 5fois et reprise du cycle1: battement synchrone de deux lumières 1s chaque foi dés que bp=1

Un bouton poussoir bp relié à RB0/INT permet d’enclencher l’interruption qui donnera la priorité au cycle 2.
L’affectation est donnée ici ire bien cet énoncé et compléter l’algorigramme
	Lumière verte (sortie)
	Ra0

	Lumière jaune (sortie)
	Ra1

	Bp (entrée)
	Rb0/int


















· Tester le fonctionnement.












































































































Tempo.2s





Affecter 3 à porta





Boucle conditionnée





Affecter bp à RB0/INT





Affecter 0 à porta





Affecter 3 à porta





Tester RB0/INT si vrai :


Appel de la procédure





Tester RB0/INT si vrai :


Appel de la procédure





Procédure interruption (cycle2)





Programme principal (cycle1)








Cette procédure est prioritaire que le reste d’instructions du programme principal.





PROCEDURE D’INTERRUPTION





PROGRAMME PRINCIPAL





INTERRUPTION








GE fevrier 2015
Page 2/2

